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Por ASHURA: Domingo, 28 / 03 / 2004 » 13:50

» Uma pergunta que me “atormenta” ha semanas... Porque
é que o "LOTR: Regresso do Rei" foi eleito como "o mel-
hor RPG", nas trés 128 hits? Adorei o jogo, mas aquilo pu-
ra e simplesmente nao é um RPG, quando muito, e com
muita generosidade, podemos dizer que & um beat'em’ all
com elementos de RPG... Ora, num ano em que tivemos
StarWars KOTOR para Xhox, Dragon Quarter para PS2, Zelda:

Por ASHURA: Domingo, 28 / 03 / 2004 » 13:50

» Uma pergunta que me “atormenta” ha semanas... Porque
é que o "LOTR: Regresso do Rei" foi eleito como "o mel-
hor RPG", nas trés 128 bits? Adorei o jogo, mas aquilo pu-
ra e simplesmente nao é um RPG, quando muito, e com
muita generosidade, podemos dizer que & um beat'em’ all
com elementos de RPG... Ora, num ano em que tivemos
StarWars KOTOR para Xhox, Dragon Quarter para PS2, Zelda:
Winda Waker e Lost Kingdoms 2 para GameCube, acho
muito estranha a decisao de atribuir ditos prémios ao LOTR,
até porque alguns dos jogos que citei foram galardoados
noutras areas. 0s jogos escolhidos nas outras areas es-
tavam completamente dentro de contexto, portanto bar-
alha-me o que se passou agui...

GCartas

Winda Waker e Lost Kingdoms 2 para GameCube, acho
muito estranha a decisao de atribuir ditos prémios ao LOTR,
até porque alguns dos jogos que citei foram galardoados
noutras areas. 0s jogos escolhidos nas outras reas es-
tavam completamente dentro de contexto, portanto har-
alha-me o que se passou agui...

Resposta por

Isso de incluir o LOTR nos RPG foi uma decisao editori-
al como outra qualquer, nem vale apena discutir pois
iamos chegar a pergunta em que ninguém esta comple-
tamente de acordo "0 que é para ti um role-play game?”
Mas dou-te uma pista... Se fosse outro jogo completa-
mente igual mas nao baseado num livro/filme, nunca teria
ido parar a essa categoria. Quanto a ter ganho os prémios
nas 128 bits, teve o voto do Luis Andrade como editor de
consolas e depois teve umas centenas de votos dos par-
ticipantes no G4mers GOTY 2003, que se realizou em

Janeiro de 2004. Dai ter ganho. Mais nao sei, eu nem

mexo em consolas!

Resposta por

Isso de incluir o LOTR nos RPG foi uma decisao editori-
al como outra qualquer, nem vale apena discutir pois
iamos chegar a pergunta em que ninguém esta comple-
tamente de acordo "0 que é para ti um role-play game?”
Mas dou-te uma pista... Se fosse outro jogo completa-
mente igual mas nao baseado num livro/filme, nunca teria
ido parar a essa categoria. Quanto a ter ganho os prémios
nas 128 bits, teve o voto do Luis Andrade como editor de
consolas e depois teve umas centenas de votos dos par-
ticipantes no Gamers GOTY 2003, que se realizou em
Janeiro de 2004. Dai ter ganho. Mais nao sei, eu nem
mexo em consolas!

Por ASHURA: Domingo, 28 / 03 / 2004 » 13:50

» Porque o “LOTR: Regresso do Rei" foi eleito como “o
melhor RPG", nas trés 128 bits? Adorei o jogo, mas aqui-
lo pura e simplesmente nao & um RPG, quando muito, e
com muita generosidade, podemos dizer que é um heat-
‘em’ all com elementos de RPG...

dos Leitores

Resposta por

Isso de incluir o LOTR nos RPG foi uma decisao editori-

al como outra qualquer, nem vale apena discutir pois
iamos chegar a pergunta em que ninguém esta comple-
tamente de acordo "0 que é para ti um role-play game?”
Mas dou-te uma pista... Se fosse outro jogo completa-
mente igual mas nao baseado num livro/filme, nunca teria

ido parar a essa categoria. Mais nao sei, eu nem mexo
em consolas!

Por REVOLT: Quarta, 07 / 04 / 2004 » 15:22

» Esta é daquelas perguntas chatas porque gostava que
fossem sinceros. Quando analisam um jogo, jogam-no até
ao fim ou s6 jogam até determinada parte.

Eu estou a perguntar isto porque ha jogos que ao princi-
pio ndo valem nada e que depois s6 com insisténcia, la
mais para o meio, € que comegam a revelar-se uma obra
de arte. Digam de vossa justica, sejam sinceros.

Resposta por

Revolt quanto a primeira questao que colocas-te, cada qual
é como é. Depende de bastantes variaveis. Ha jogos que
sao de tal forma repetitivos que hasta jogares 5 ou 10 min-
utos. Qutros sao muito mondtonos a inicio e exigem horas
de testes, os que mais se inserem neste campo sao o0s
RPGs e as Aventuras. Eu sinceramente ja nao me lembro
do dttimo jogo que acabei, mas deve ter sido o Freelancer
ou o Mafia. Além disso ha uma boa maquia de jogos que
nao "tém"” fim. Especialmente jogos de corridas ou de-
sporto. Posso dar como exemplos o Neverwinter Nights:
Hordes of the Underdark, que demorei dois dias de trabal-
ho completos a fazé-lo, e o Chaser (vai ser publicado aman-
ha), demorou pouco mais de 3 horas. Isto ja com textos e
imagens, e os meus textos tém sempre na ordem das 1000
palavras, 7000 caracteres.
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» Esta é daquelas perguntas chatas porque gostava que
fossem sinceros. Quando analisam um jogo, jogam-no até
ao fim ou s6 jogam até determinada parte.

Eu estou a perguntar isto porque ha jogos que ao princi-
pio ndo valem nada e que depois s6 com insisténcia, la
mais para o meio, € que comegam a revelar-se uma obra
de arte. Eu sei que passam muitos jogos pelas vossas maos
e por isso mesmo se calhar ndo tém tempo para analisar
convenientemente as qualidades dos mesmos, ou até mes-
mo por ja terem visto tanta coisa boa que quando aparece
um jogo acima da média para vs esse jogo ja nao tem o
mesmo impacto. Fico sempre com a impressao que o anal-
ista ja viu coisas bem melhores, pois 0 mesmo tem aces-
50 a betas e isso, isso ndo podera fazer olhar para um jo-
go que sai agora com uma certa indiferenca, visto que ja
jogaram a uma heta de um outro jogo que saira no final do
ano? Digam de vossa justica, sejam sinceros.

Resposta por

Revolt quanto a primeira questao que colocas-te, cada qual
é como é. Depende de bastantes variaveis. Ha jogos que
sao de tal forma repetitivos que basta jogares 5 ou 10 min-
utos. Outros sao muito mondtonos a inicio e exigem horas
de testes, os que mais se inserem neste campo sao o0s
RPGs e as Aventuras.

Eu sinceramente ja nao me lembro do dltimo jogo que
acabei, mas deve ter sido o Freelancer ou o Mafia. Além
disso ha uma hoa maquia de jogos que nao "tém" fim.
Especialmente jogos de corridas ou desporto.

A Edge publicou um artigo o ano passado, em que dizia que
mostrava os resultados de uma competicao amigavel en-
tre analistas ingleses. Na sua grande maioria, para um tex-
to de cerca de 250 palavras, eles jogaram 7:15 minutos o
jogo em causa. A experiéncia nisto ajuda e de que maneira,
as vezes antes de comecar a jogar o jogo ja escrevi umas
boas linhas sobre ele e raramente tenho que vir atras emen-
dar possiveis suposicdes erradas.

Qualquer pessoa que saiba escrever portugués é capaz de
escrever uma analise. Ha depois um certo "feeling" e ca-
pacidade critica, que distingue uma analise duma descricao.
Qualguer pessoa é capaz de pegar num jogo e descrevé-
lo tim-tim por tim-tim, agora fazé-lo com o curto espaco
de tempo que muitas vezes um analista tem e duma for-
ma correcta, sem lapsos e com qualidade, ja ndo € para
todos. (ainda bem )
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Por REVOLT: Quarta, 07 / 04 / 2004 » 15:22

» Esta é daquelas perguntas chatas porque gostava que
fossem sinceros. Quando analisam um jogo, jogam-no até
ao fim ou s6 jogam até determinada parte.

Eu estou a perguntar isto porque ha jogos que ao princi-
pio nao valem nada e que depois s6 com insisténcia, la
mais para o meio, € que comegam a revelar-se uma obra
de arte. Digam de vossa justica, sejam sinceros.

Resposta por

Revolt quanto a primeira questao que colocas-te, cada qual
é como é. Depende de bastantes variaveis. Ha jogos que
sao de tal forma repetitivos que basta jogares 5 ou 10 min-
utos. Qutros sao muito mondtonos a inicio e exigem horas
de testes, os que mais se inserem neste campo sao o0s
RPGs e as Aventuras. Eu sinceramente ja nao me lembro
do dttimo jogo que acabei, mas deve ter sido o Freelancer
ou o Mafia. Posso dar como exemplos o Neverwinter Nights:
Hordes of the Underdark, que demorei dois dias de trabal-
ho completos a fazé-lo, e o Chaser (vai ser publicado aman-
ha), demorou pouco mais de 3 horas. Isto ja com textos e
imagens, e os meus textos tém sempre na ordem das 1000
palavras, 7000 caracteres.




Hitman Contracts
SELECCAO DE NIVEL

No menu principal, prime Quadrado,
Triangulo, Circulo, Esquerda, Cima,
Direita, L2, R2.

SALTAR NIVEL COM A CATEGORIA
ASSASSINO SILENCIOSO E ARMAS
ESPECIAIS

Durante um jogo e no inicio de um
nivel pela primeira vez, prime R2,
L2, Cima, Baixo, X, L3, Circulo, X,
Circulo, X.

TODAS AS ARMAS NO MODO DE TREINO
Inicia o nivel de treino, depois
acciona o cddigo “Level skip”. Iras
completa-lo com a categoria
“Assassino Silencioso”. Escolhe o
nivel de treino novamente, e todas as
armas no jogo ficarao deshloqueadas
na area de armazenamento de armas.
Isto também ira deshloquear a arma
Tubo de Cartao.

SELECCKO DE NiVEL

No menu principal, prime Quadrado,
Triangulo, Circulo, Esquerda, Cima,

Direita, L2, R2.

SALTAR NIVEL COM A CATEGORIA
ASSASSINO SILENCIOSO E ARMAS
ESPECIAIS

Durante um jogo e no inicio de um
nivel pela primeira vez, prime R2,
L2, Cima, Baixo, X, L3, Circulo, X,
Circulo, X.

TODAS AS ARMAS NO MODO DE TREINO
Inicia o nivel de treino, depois
acciona o cédigo “Level skip". Iras
completa-lo com a categoria
“Assassino Silencioso”. Escolhe o
nivel de treino novamente, e todas as
armas no jogo ficarao deshloqueadas
na area de armazenamento de armas.
Isto também ira deshloquear a arma
Tubo de Cartdo.

Hitman Contracts
SELECCAO DE NIVEL

No menu principal, prime Quadrado,
Triangulo, Circulo, Esquerda, Cima,
Direita, L2, R2. Circulo, X. Triangulo,
Circulo, Esquerda, Cima, Direita, L2,
R2. Circulo, X. Triangulo, Circulo,
Esquerda, Cima, Direita, L2, R2.

Prime SHIFT + ENTER para activares
o ecra de texto e escreve os
seguintes codigos:

10,000 POWER E REQUISITION -
Greedisgood

MODO GOD - Whosyourdaddy
GANHAR JOGO -
Allyourbasebelongstous

TODOS 0S UPGRADES - AlbertEinstein

Prime CTRL + ALT + ~ para acti-
vares o0 ecra de texto e escreve os
seguintes codigos:

TODAS AS ARMAS E MUNICOES - give all
TODAS AS CHAVES - give keys
INVISIBILIDADE - notarget

CONGELAR TUDO - freeze

SALTAR PARA 0 ULTIMO NIVEL - doomhell
DOOM ORIGINAL - give doom95

PDA - give pda

BFG - give weapon_hfg

SHOTGUN - give weapon_shotgun
CHAINSAW - give weapon_chainsaw
PLASMAGUN - give weapon_plasmagun
MACHINEGUN - give
weapon_machinegun

ROCKET LAUNCHER - give

weapon_rocketlauncher

MODO GOD - god

GRAVA GAMEPLAY PARA UM FICHEIRO
DE VIDEO - aviDemo

MATAR TODOS 0S INIMIGOS - kill-
monsters

SUICIDIO - kill

Prime SHIFT + ENTER para activares
o ecra de texto e escreve 0s
seguintes cddigos:

10,000 POWER E REQUISITION -
Greedisgood

MODO GOD - Whosyourdaddy
GANHAR JOGO -
Allyourbasehbelongstous

TODOS 0S UPGRADES - AlbertEinstein

Prime SHIFT + ENTER para activares
o ecra de texto e escreve 0s
seguintes cddigos:

10,000 POWER E REQUISITION -
Greedisgood

MODO GOD - Whosyourdaddy
GANHAR JOGO -
Allyourbasebelongstous

TODOS 0S UPGRADES - AlbertEinstein
MODO GOD - Whosyourdaddy

PULAR DE NIVEL COM CLASSIFICACAD
DE S+

Enquanto jogas, desliga o teu coman-
do e liga-o na porta de comando 2 da
XBOX. Segura no Preto e pressiona o
Branco.

NO ECRA PASSWORD ESCREVE:
TIMELESS » Todas as pistas de honus.
[REAMING » Todos os carros.
THEJOURNEY » Todas as missoes.
RADIOSEGA » Todas as musicas.
[ESREVER » Pistas invertidas.
NINETEENSE > Deshlogueia Outrun
original.

PULAR DE NIVEL COM CLASSIFICACAD
DE S+

Enguanto jogas, desliga o teu coman-
do e liga-o na porta de comando 2 da
XBOX. Segura no Preto e pressiona o
Branco.

NO ECRA PASSWORD ESCREVE:
TIMELESS » Todas as pistas de honus.
[REAMING » Todos os carros.

THEJOURNEY » Todas as missoes.
RADIOSEEA » Todas as musicas.
[ESREVER » Pistas invertidas.
NINETEENSE » Deshlogueia Outrun
original.

PULAR DE NIVEL COM CLASSIFICACAD
DE S+

Enquanto jogas, desliga o teu coman-
do e liga-o na porta de comando 2 da
XBOX. Segura no Preto e pressiona o
Branco.

NO ECRA PASSWORD ESCREVE:
TIMELESS » Todas as pistas de honus.
[REAMING » Todos os carros.
THEJOURNEY » Todas as missoes.
RADIOSEGA » Todas as musicas.
[ESREVER » Pistas invertidas.
NINETEENSE > Deshlogueia Outrun
original.

PULAR DE NIVEL COM CLASSIFICACAD
DE S+

Enquanto jogas, desliga o teu coman-
do e liga-o na porta de comando 2 da
XBOX. Segura no Preto Branco.

PULAR DE NIVEL COM CLASSIFICACAD
DE S+

Enquanto jogas, desliga o teu coman-
do e liga-o na porta de comando 2 da
XBOX. Segura no Preto e pressiona o
Branco.

NO ECRA PASSWORD ESCREVE:
TIMELESS » Todas as pistas de honus.
[REAMING » Todos os carros.
THEJOURNEY » Todas as missoes.
RADIOSEGA » Todas as musicas.
[ESREVER » Pistas invertidas.
NINETEENSA » Deshlogueia Outrun
original.

PULAR DE NIVEL COM CLASSIFICACAD
DE S+

Enguanto jogas, desliga o teu coman-
do e liga-o na porta de comando 2 da
XBOX. Segura no Preto e pressiona o
Branco.

NO ECRA PASSWORD ESCREVE:
TIMELESS » Todas as pistas de honus.
[REAMING » Todos os carros.

THEJOURNEY » Todas as missoes.
RADIOSEGA » Todas as musicas.
[ESREVER » Pistas invertidas.
NINETEENSA » Deshlogueia Outrun
original.

PULAR DE NIVEL COM CLASSIFICACAD
DE S+

Enquanto jogas, desliga o teu coman-
do e liga-o na porta de comando 2 da
XBOX. Segura no Preto e pressiona o
Branco.

NO ECRA PASSWORD ESCREVE:
TIMELESS » Todas as pistas de honus.
[REAMING » Todos os carros.
THEJOURNEY » Todas as missoes.
RADIOSEGA » Todas as musicas.
[ESREVER » Pistas invertidas.
NINETEENSA » Deshlogueia Outrun
original.

PULAR DE NIVEL COM CLASSIFICACAD
DE S+

Enguanto jogas, desliga o teu coman-
do e liga-o na porta de comando 2 da
XBOX. Segura no Preto Branco.





